Tracés géométriques et déplacements Niveau 1

Correction Exercices

€ * On considére les scripts suivants permettant de tracer des segments espacés de
méme longueur. On lance le script.

sorienter a @

f effacer tout

Iépélerefnis

/7 stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

ya relever le stylo

avancer de o pas
=3

et il en ajoute un de plus.

1. Quel seralalongueur de chague segment et I'’espacement ?
Chaque segment sera de longueur 20 pas et ils seront espacés de
5 pas.

2. Combien de segments seront tracés ? Justifie.

Il'y aura en tout 5 segments. En effet, on répéte 5 fois une suite
d’instructions permettant de tracer 1 segment (on positionne le
stylo, on trace, on reléve puis on avance).

3. On souhaite modifier le programme afin qu’il trace un
segment de plus. Maxime propose de rajouter a lafin du
programme la suite d’instructions : « stylo en position

d’écriture » et « avancer de 20 pas ».
Que penses-tu de sa solution ?

La solution de Maxime fonctionne. Le programme trace 5 segments

Cependant, on pourrait simplement modifier le nombre de répétitions de la boucle pour le faire

passer a 6. Ainsi, cela permet de faire un programme plus court !

@ * On crée le bloc d’instructions ci-dessous.
1. Parmi les schémas suivant, lequel correspond au tracé du bloc ? Justifie.

7 stylo en position d'écriture

7 mettre la couleur du stylo a

avancer de @ pas

7S mettre la couleur du stylo a

avancer de @ pas

@ @

® @

Le bloc va tracer en premier un segment bleu (ce n’est pas le 4).
Il va ensuite tracer sans discontinuité (ce n’est pas le 2) un
segment rouge de méme longueur de 30 pas (ce n’est pas le 1).
Il s’agit finalement du schéma 3.
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2. Compleéte le programme suivant, qui utilise le bloc d’instructions de la question 1, pour
qu’il trace la figure de droite.

.

stylo en position d'écriture

1 bloc

O BB || Suffit de répéter le bloc 4 fois. En effet, le bloc permet de

avancer de @ pas tracer un segment bleu et un rouge. Ce motif est répété 4 fois.

7 mettre la couleur du stylo a |

avancer de @ pas
.

€ ** 1. On souhaite tracer des angles de mesures données. Pour chaque valeur, donne le
nombre ainscrire dans le bloc.

Angle de 50° Angle de 110° Angle de 12°

tourner C* de i@ degrés tourner ) de @ degrés tourner ) de @¢ degrés

Je tourne de 180 — 50 = 130° Je tourne de 180 — 110 = 70° | Je tourne de 180 — 12 = 168°

Angle de 78° Angle de 123,5° Angle de 26,4°
Je tourne de 180 — 78 = 102° | Je tourne de 180 — 123,5 = Je tourne de 180 — 26,4 =
56,5° 153,6°

2. 0On atracé 3 angles avec le bloc. On arenseigné dans le bloc 70°, 15° ou 130°.
Associe a chague schéma la valeur de I'angle renseigné dans le bloc. Justifie.

@

La valeur de 70° dans le bloc permet de tracer un angle de 180 — 70 = 110°. Il s’agit donc du

schéma 3.
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La valeur de 15° dans le bloc permet de tracer un angle de 180 — 15 = 165°. |l s’agit donc du
schéma 1.
La valeur de 130° dans le bloc permet de tracer un angle de 180 — 130 = 50°. Il s’agit donc du

schéma 2.

@ +* 1. Compléte le programme suivant afin qu’il trace un carré. Justifie ta démarche.

Puisqu’il s’agit d’'un carré, tous les angles sont de 90°. Je dois donc

renseigner dans le bloc « tourner de » un angle de 180 — 90 = 90°.
effacer tout

Le bloc dans la boucle « répéter » permet de construire un c6té du

p stylo en position d'écriture

carré. Je dois donc le répéter 4 fois.
répéter () rois
avancer de @ pas

tourner (* de @ degrés

2. On souhaite désormais construire un rectangle de longueur 80 pas et largeur 40 pas.

a. Est-il possible d’utiliser, comme pour le carré, un bloc d’instructions tracant un c6té que
I’'on répéte 4 fois ?

Ceci n’est pas possible. En effet, la longueur n’est pas égale a la largeur et les 4 cbtés ne sont

donc pas identiques.
b. On va donc devoir répéter 2 fois un bloc d’instructions. Que doit tracer celui-ci ?

Un bloc doit tracer une longueur et une largeur successives, avec I'angle droit entre les deux. On

devra ainsi le répéter 2 fois.

c. Complete le bloc a répéter 2 fois pour tracer ce rectangle (L = 80 pas et I = 40 pas).

Je trace successivement une Iongueur et une Iargeur .

avancer de @ pas

J’avance de 80 pas (longueur)
tourner * de @ degrés

Je tourne de 180 — 90 = 90° pour former I'angle droit
. D »=s J’avance de 40 pas (largeur)

touner € de () dearés Je tourne de 90°.
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©+* On cherche atracer un triangle équilatéral de coté 100 pas.

1. Gaélle utilise le programme suivant mais se rend compte que le résultat n’est pas
conforme. Trouve son erreur et détaille quelle modification serait a apporter.

L’erreur se situe au niveau du bloc « tourner de 60 degrés ».

En effet, ceci revient a tracer un angle de 180 — 60 = 120° !
Or dans un triangle équilatéral les angles sont tous égaux a
s'orienter a @ 60°.

Pour corriger, il faudrait demander « tourner de 120° »

/ effacer tout
car 180 — 60 = 120°.

/ stylo en position d'écriture

2. En utilisant le script corrigé de la question 1, lequel de
ces 2 triangles va étre tracé (le point rouge est le point de

coordonnées (0 ; 0)) ? Justifie.
avancer de @ pas ( ))
tourner %) de @\ degrés
120° dans le sens
@ inverse des aiguilles
@ d’une montre.

Orienté a 90° et avance ae 100 pas.
C’est le triangle 2 qui va étre tracé. En effet, le sprite va s’orienter a 90° et donc vers la droite.
Puis, il va avancer de 100 pas (un c6té du triangle) puis va s’orienter d’'un angle de 120° dans le

sens anti-horaire pour former I'angle de 60° du triangle équilatéral.

3. Que se passerait-il si 'on modifiait le script en choisissant de répéter « 6 fois » la
boucle ?

Dans ce cas on tracerait une premiére fois le triangle (les 3 premieres répétitions) puis une
seconde fois (les 3 autres). Ainsi le triangle serait tracé 2 fois et I'un sur I'autre et I'affichage serait

en fait le méme !

4. Observe le script a la page suivante et tente de trace ci-dessous la figure obtenue a main
levée.
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Annexe

quand

est cliqué

s'orienter a @

effacer tout

/

répéter o fois

Le sprite se place au centre de la scene,
s’oriente a 90° (vers la droite),

et efface tout ce qui a été précédemment
dessiné.

Ce bloc correspond au tracé
du triangle équilatéral. La
répétition permet de tracer
les 3 cotés du triangle.

répéter o fois

/

stylo en position d'écriture

tourner ) de @ degrés

/ Lorsque le triangle est tracé,
le sprite est revenu a sa
position d’origine.

avancer de @ pas
7

—_—

relever le stylo

/

avancer de @ pas

—

Et le tout est répété 3 fois !

On releve le stylo et on avance de 100 pas
(soit la longueur d’un cété d’un triangle).

Nouveau point de départ
du sprite.
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